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Développeur créatif alliant expertise technique en développement
web et talent artistique en 3D. En recherche d’'une alternance pour
Octobre 2025 en tant que développeur logiciels.
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(e T T T T T T I/—/—/—— N [T T Compétences Techniques N\
| Développeur Depuis 2023 ) | ornpetences Techniques |
I Projets personne[s et scolaires I I HTML/CSS/Bootstrap - JavaScript - React I
| ¢ Développement dexpériences virtueles avec Unreal Engine I | C/C++/C#* - Java* - Python - MySQL |
| Blueprints et APl Twitch pour intégrer les ‘viewers'. 1 | Git - Linux - Jira*/Trello - Docker*/ Ansible* |
I . C,tré:ation de scripts Pythgn pour télécharger et traduire des | I Savoir-étre |
| \Rl’ldel'os Y_OUtc'*;be dgns plusieurs langues '(a\ZjeC IWF\?I’ et IfA) I | ¢ Proactif, adaptabilité et gestion du stress I
| °© Réalisation de projets en groupe au sein de la Plateforme en I . .

. . 1 e Aisance relationnelle |
| Python avec utilisation de Trello et GitHub pour Ila | | T il on éauipe (dont 9 |
| coordination des projets. | © 'revailenequipetdont managemen
| I | « Coordination de projets et méthode agile I

——

| 1 | . Pratiques DevOps*(CI/CD, Scrum,Kanban) |
I Infographiste 3D Depuis 2022 ) | I Langues I
| Auto-entrepreneur, Marseille I | Anglais: Bilingue (TOEIC 820) I
| < Création de produits divers en 3D avec utilisation de Maya, | ——————————————— ~

| Zbrush, SubstancePainter, Marvelous Designer, Unreal Engine. 1
I Service ala clientéle 2019-2020 )| ( ~— T T T T TTTT——T——— \I
| Toyota Montréal, Canada I | Bachelor IT - Développeur Logiciels |

Préparation d'un titre RNCP 6
| . Assistance téléphonique pour un service durgence 24/7 et | I P |
I support technique sur I'applicaton mobile et testing sur le | | Formation de 3 ans avec une pédagogie |
I CRM Salesforce (clients US et Canada) | | parprojet basée sur la résolution de |
problématiques concrétes en autonomie |
||
I Développeur Web Front-end 2018-2019 ) | | EcoleLa Plateforme_ I
| CTRLweb, Montréal, Canada I I 2024 - 2027 |
I « Intégration des maquettes et mise a jour du design des sites | | C— I
| web (HTML/CSS/JavaScript) I | Certificat en Infographie 3D |
| ———— | I Ecoleen ligne Wecast (tuto.com) |
I L 5021 - 2022 I
Développeur Web Front-end Mars 2017 |1
| Totem Mobi, Marseille | C— |
' I - .
I e Stage dun mois : modernisation du site web (HTML/CSS, I Qertlflcat en Développement Web I
I jQuery), intégration dAPls (Google Maps, Strongloop) et | | Ecole Centrale de Marseille |
| création dune documentation utilisateur I I 2016 - 2017 |
| | - |
| Tuteur bénévole 2016 - 2017 I I BTS Ma“af?’elme“t des Unités I
| Association Echanges Phocéens, Marseille I Commerciales |
I _ L. . | | Lycée Maximillien de Sully |
| ¢ Initiation au numérique et au web pour des éleves entre 12 et 2013 - 201 |
S o . . . I ] 5

| 15 ans a travers des mini-jeux, débats. et creation de sites I |
L Y oNe——— J
== N
Centre d'intéréts { Tricot, création de contenus 3D, streaming, lecture (Sci-Fi, Comics) }|

VCompétences en cours d'acquisition puis approfondissement en 2éme et 3éme années. /



https://github.com/RyderBlack
https://www.linkedin.com/in/boughanmiryhad/
https://www.artstation.com/ryhverse

